Stimulisite visoke potencijale vasih malianal

Razvoj 1Q deteta kroz igru




NGYIVAYIN S PINO - NTC igra memorije — Evropa

Sta je NTC sistem ucenja?

Program NTC sistem uéenja nastao je kao rezultat istrazivanja stru¢njaka iz oblasti pedagogije, medicine,
psihologije i specijalne edukacije u cilju poboljsanja intelektualnih sposobnosti i funkcionalnog znanja dece.
Sva deca imaju korist od programa, a posebno je koristan za detekciju darovite dece i podsticanje razvoja
darovitosti. Autor programa, dr Ranko Rajovi¢, saradnik je UNICEF-a za ranu edukaciju | dugogodisnji ¢lan
Komiteta svetkse Mense za darovitu decu.

Kompletan NTC program sastoji se iz vise faza i obuhvata jednostavne fizicke i mentalne vezbe koje imaju
uticaj na razvoj bioloskog potencijala dece. U okviru druge faze programa primenjuju se posebni rekviziti sa
simbolima apstraktnih pojmova, kao to su igre: “Covece, ne ljuti se”, lgra memorije ili slagalice (puzzle).
Igra koja je pred Vama ima viSestruku namenu: kao didakticka igracka utice na razvoj fine motorike i
koordinacije pokreta, a kao deo NTC sistema pojednostavljuje primenu programa, jer kroz igru dete nauci
puno simbola $to omogucava laksi prelazak na visi nivo i dalje napredovanje.

Za razliku od klasi¢nog reproduktivnog znanja, koje se zasniva na ponavljanju ¢injenica, funkcionalno
(upotrebno) znanje je sposobnost razumevanja i upotrebe prethodno steenog znanja za reSavanje
problema. Cilj NTC programa je podsticanje dece da na lak i jednostavan nacin, bez opterecenja, tj. kroz
igru, budu pravilno stimulisana u periodu Zivota kada se najvise formiraju obrasci razmisljanja, zaklju¢ivanja
i povezivanja.

Pino NTC igracke osmisljene su tako da dete bez opterecenja nauci veliki broj simbola (zastava), zatim da
kroz napredovanje i prepoznavanje karikatura koje simbolizuju drzave razvija asocijativno razmisljanje, i da
potom, na visem nivou prelazi u svet apstraktnih klasifikacija, serijacija i asocijacija, $to je izuzetna osnova
za kasnije dobro razmisljanje i uéenje.”

Uputstvo za igru ..

Igra se sastoji od Sesnaest drvenih kartica sa osam razlicitih parova, tj. . - -
karikatura. ﬁ il ﬁz &
Detetu mozete na pocletku uéenja pokazivati po nekoliko zastava i =° = ==
karikatura, s ciliem da nauci da ih prepoznaje. Iste zastave pokazujte * _ﬂ Q

viSe dana zaredom, postepeno uvodeci nove zastave i karikature. e == ==
Igra memorije se moZe igrati kao klasi¢na ili kao tehnika duplih

asocijacija. Za mladi uzrast (4-5 godina) nije potrebna posebna tehnika prilikom igranja, ve¢ se deca samo
trude da zapamte gde su kartice. Medutim, vec kod starije dece (koja su prosla | i Il nivo programa NTC
sistem uéenja), potrebno je igrati sistemom tzv. dvostrukih asocijacija.*
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EIE PINO- NTC memo game — Europe
What is the NTC system of learning?

NTC learning system has been designed based on research by experts in the field of pedagogy, medicine,
psychology and special education, with an aim of improving intellectual capabilities and functional knowledge
of children. All children benefit from the programme, while it is especially useful for education of gifted
children and enhancement of giftedness. Author of the programme, Dr Ranko Rajovi¢, is collaborator of
UNICEF for early education and a many years’ member of the MENSA World Committee for gifted children.
The complete NTC programme consists of multiple phases and comprises simple physical and mental
exercises that promote development of children’s natural biological potential. Within its second phase,
the programme utilises special teaching aids containing symbols of abstract concepts, such as games Ludo
game, Memory games or puzzles. The game in front of you has a multiple purpose: as a didactic toy, it
encourages development of fine motor skills and coordination of movement, while at the same time, as a
part of the NTC system, it simplifies the use of the programme, expanding the child’s knowledge with a large
number of symbols and assisting an easier transition to the higher level and further progress.

Unlike the classical reproductive knowledge which is based on repetition of facts, functional (useful)
knowledge represents the ability to comprehend and use previously acquired knowledge in a problem-
solving situation. The aim of the NTC programme is to encourage children’s engagement in an easy and
simple, effortless process, i.e. play, relying on properly balanced stimulation in a period of their life in which
they intensively develop patterns of thinking, making deductions and associations.

Pino NTC toys are designed to enable children’s effortless learning of a large number of symbols (flags),
followed by further progress in recognising caricatures that symbolise the respective countries, developing
associative thinking; following this, at the higher level, children move on to the world of mental classifications,
serialisations and associations, which is an exceptional base for the later efficient thinking and learning.”

Instructions for players

The game consists of sixteen wooden cards with eight different pairs, i.e. caricatures.

At the beginning of the learning process, you can show several flags and caricatures to the child, developing
the child’s efficiency in recognising the items. The same flags are shown over several days in succession,
while new ones are gradually introduced. The memory game can be played as the classical game, or a game
of double associations.

For younger players (4-5 years of age), no special technique is required for the game- children try to
memorise the exact locations of the cards instead. However, for children above this age (who have mastered
levels | and Il of the NTC learning system), it is necessary to use the so-called ‘double associations’ system.*

(3]



XA runo - HTL uzpa memopuja — Eepona
LLITo 3Hauu HTL cucmem Ha yyere?

Mporpamot HTL cucmem Ha y4yerbe e HACTaHaT KaKo PEe3ynTaT Ha UCTPaXKyBatbe Ha CTPYYHM MLA Of
obnacta Ha megaroruja, meauMumMHa, NCUXONOTMja U cneumjanHa epykaumja ce co uen ga ce nogobpar
MHTENEKTyaNHNUTe CNOCcOBHOCTU U GHKLMOHANHOTO 3Haeke Kaj JeljaTa. CuTe Jela MMaaT KOPUCT O/ 0Baa
nporpama, Ho e NocebHO KOpUCHa 3a JeTeKTUparbe Ha HajapeHuTe Aela U NOTTUKHyBakbe Ha Japbara.
ABTOp Ha nporpamorT, Paxko Pajosuk, copaboTtHuk Ha UNICEF 3a paHa efykaumja v AONTOrOANLIEH YeH Ha
MeHca KomuTeT 3a HagapeHu geua.

KomnneTtHata HTL npozpama ce cocTon of, noseke ¢pasu 1 ondaka eAHOCTaBHU GU3NUKM M MEHTANHM BEXON
KOW MMaaT BAnjaH1e Ha BMONOWKMOT NoTeHUuMjan Kaj Jeuara. Bo pamka Ha BTopaTa ¢asa Ha nporpamata
Ce NPUMeHyBaaT PeKBU3NUTU CO ancTPaKTHWU NOUMMW UrpU Kako He aymu ce uyoeeve, Mzpa Ha memopuja v
cnoxyeanka. Virpata Koja ce Haora npeg, Bac e nosekeHameHcka. Kako AMAaKTUYKa Urpadka, Banjae Ha
pa3Boj Ha p1HA MOTOPUKA U KOOPAMHALMjaA Ha ABUXKEE, 3 KaKo Aen of HTL cucmemom ce noeaHocTasyBsa
npumeHaTa Ha Nporpamata, 6uaejku HU3 Urpa AETeTo yun CUMBO/IM LITO OBO3MOKYBA IECHO MUHYBatbE Ha
NOBUCOKO HMBO W HaNpeoK.

3a pas/vKa O/ KNACUYHO 3Haetbe, Koe Ce 3aCHOBA Ha MOBTOPYBakbe NPUYMHU, GYHKLMOHANHOTO 3Haete
e cnocoBHOCT Ha pasbupatbe U ynotpeba Ha MPETXOAHO CTEKHATO 3Haetbe 3a peluaBakbe Ha Npobaemor.
Llen Ha HTL npozpamama e NOTTUKHYBatbe AeLiaTa Ha IeCeH U eHOCTaBeH HaumnH 6e3 onTepeTyBarbe, HU3
urpa ia 6uaat NpasuAHO CTUMYMPaHK BO NEPUOA, Ha XMBOTOT Kora HajMHory ce popmmupa pasmuciyBatrbe,
3aK/Y4OK 1 MOBP3yBatbe.

MuHo HTL uzpayku ce oCMUCNEHM Taka fa AeTeTo 6e3 onTepeTyBatbe Hayun ronem 6poj Ha cumboam
(3HamMKHba), HHM3 Urpa M Npeno3HaBakbe KapuKaTypy Kou T CUMB0IM3MPaaT ApKaBUTE, acoLMjaTUBHO Aa
pasmMmUCAyBa, 1 NOTOA Ha NOBMCOKO HMBO MUHE BO CBETOT Ha anTPaKTHU KnacubuKaLmm, acoumjauumja, WTo
npeTcTasyBa 3a NoJOLHa OCHOBA 4,06PO pasmM1C/yBakbe 1 yuerbe.®

UHCTpYKMLMK 32 urpa

UrpaTta coapu 16 ApeBHU KapTUUKKM 04, OCYM Pas/IuiHK NapoBH, T.e KapuKaTypu.

Ha noyeToK Ha urpata Ha AeTeTo MOXeTe Aa My NOKaxyBaTe Mo HeKO/IKY 3HaMMUHba U KapuKaTypu, co Len
/a Hayuu Aa rv npenosHae. MctuTe 3HaMukba MOKaXkyBajTe My ri MOBeKe AeHa efHo Mo Apyro, a notoa
nocTeneHo BoBe/yBajTe HOBU 3HaMMHba U KapuKaTypu.

Mrpa memopuja Moxe fla Ce Urpa KNacU4YHO UM KaKo TeXHMKa Ha [ynna acouujauuja.

3a nomana Bospacr (4-5 roanHu) He e noTpebHa nocebHa TeXHWKa NPy Urpata, TyKy Jelata camo ce Tpyaat
/A2 3aNOMHaT Kaje ce KapTuukuTte. Ho Kaj noctapute geua (Kou ro muHane npso v BTOPO HWBO Ha HTL
cucmemom 3a yyerbe) NOTPebHO e Urpa Ha CUCTEMOT HapeyeH ABOjHa acoumjaumja.®



DI PINO - NTC uzpama 3a namem — Espona

Kakso npeacrasnsasa NTC yue6Hama cucmema?

Yue6Hata nporpama NTC yue6Ha cucmema e Cb3fjafieHa Bb3OCHOBA Ha EKCMEepPTHU U3caeaBaHuA B obnactTa
Ha nepaarorukata, MeauuMHaTa, NCUXoNorMATa U CneunanHoTo obpasosaHue C Len Aa Ce YCbBbpLIEHCTBAT
MHTeNeKTyaHUTe CNoCOBHOCTY U GYHKLMOHANHUTE YMeHUA Ha JelaTa. Bbnpeku Ye nporpamata e npurogeHa
3a BCUYKM Aelia, HeliHaTa MO/e3HOCT Ce Pasrpblla NPW 3aHUMaHWATA C TaNaHTAMBK Aela M JOonpuHaca 3a
PasBUTUETO Ha BPOAEHUTe crnocobHocTW. Cb3gaten Ha nporpamara e A-p PaHko PaiioBuy, CbTpyaHMK Ha
YHWULIE® 3a paHHO 06pa3oBaHue v AbAroroauiueH YneH Ha CBeToBHMA kKomuTeT Ha MEHCA 3a HagapeHnu aeua.
Mbnnata NTC mpozpama e u3rpafieHa OT HAKO/KO eTana M BKAKYBA MPOCTU GU3NYECKU U YMCTBEHM
yNpaXKHeHUA, KOUTO HAaCbp4YaBaT PA3BUTMETO HA ecTecTBeHUA 6I/IOI'IOI'M‘-|€H noTteHuman Ha geuara. B pamkute
Ha BTOpaTa cu $asa Nporpamata U3nonssa cnewLuanHu yuebHo-TEXHUYECKM CPEeACTBa, ChAbPXKALLM CUMBONN
Ha aBCTPaKTHU NOHATUA, KaTo HaNpUMep urpata He ce cbpdu Yoseye, uzpu 3a Namem UV Mb3enu. Beaka ot
Te3M Urpu e MHOTOPYHKLMOHAIHA: AMAAKTUYECKA UrPadKa, NoANoMara pasBuTUETo Ha UHUTE ABUTaTENHN
YMEHUA U KOOPAMHALMA Ha ABUKEHUATA, KaTo CblieBpeMeHHO- KaTo YacT oT NTC cucmemama- ynecHasa
M3N0/N3BaHETO Ha NPOrPamaTa, paslnpABa 3HaHWUATA Ha JEeTeTo Ypes3 3ano3HaBaHETO My C Mo-ronam 6poi
CUMBO/IU W YNIECHABA MPEMWUHABAHETO KbM MO-BUCOKO HMBO HA NMporpamara.

3a pasnuka ot Knacmuecxo‘ro PenpoayKTUBHO y4yeHe, KOETO Ce OCHOBaBa Ha MOBTOPEHWETO Ha haKTy,
[} npescTaBnABa cnocobHoCTTa Aa ce pasbepart v Ja ce u3nonssat
no-paHo npmgoﬁmme 3HaHMA NpU peliaBaHe Ha KOHKpeTeH npobnem. Lienta Ha NTC npozpamama e pa
Hacbpyy aHraXkMpaHOCTTa Ha JleliaTa Mo NeceH, ONpoCTeH M 3abaBeH HauWH- T.e. Ypes Urpa, pasuuTaiikm
Ha f06pe 6anaHcuMpaHa CTUMYNALMA B NEPUOZ, OT KMUBOTA UM, B KOITO Te pa3BMBAT MOAE/NM HAa MUC/EHE.
Pino NTC uzpaukume ca HanpaseHW Taka, Ye jelaTa Aa moraT 6e3npobnemHo ga HayyaTt ronam 6poit
CMMBOAM (3HameHa) M cnej TOBa fa pasno3HaBaT M306paKeHWA, XapaKTepHW 3a CbOTBETHATa CTPaHa,
KaTo CbOTBETHO Pa3BMBAT acoLMATUBHO mMUc/eHe. Cnep ToBa, Ha CNeABALLOTO HUBO, AeLaTa HasausaT B
CBETa Ha PasNnNYHM KnacuduKaLmu, noapeabu 1 acoumaumm, a Tosa e eAHa U3KNKUUTEeNHa OCHOBA 33 No-
HaTaTbIIHOTO ePEKTUBHO yyeHe U mucneHe.®

MHCTPYKUMM 3a urpara

WUrpaTa ce cbcToM OT 16 AbPBEHU MAOYKM C NO 8 ABONKM KAPTUHKM.

B HayanoTo Ha y4eBHMA NPOLEC MOKE Aa MOKANKeTe Ha [JETeTO HAKONKO 3HAMeHa U KapTUHKM, KaTo Mo
TO3W HaYWH CTUMy/MpaTe CrnocobHOCTTa My Jja rM pasnosHasa. EAHM M CbliyM 3HaMeHa ce MoKasBsaT B
NPOAB/NKEHUE Ha HAKOIKO NOCNeA0BaTENHN [iHW, CNe/} KOETO NOCTENEeHHO Ce BbBEXAAT HOBU. Tasu urpa 3a
nameT MOXKe /la Ce Urpae KaTo Knacuyeckara Takasa UM KaTo Urpa ¢ ABOMNHM acoumaLmum.

Mpu no-mankute geua (4-5 roAnWwHM) He ce U3UCKBA CrelpanHa TeXHUKA 3a Tasu Urpa — Aeuata morat
npocTo Aa ce ONUTBAT Aa 3aNMOMHAT TOYHOTO MECTOMONOKEHWE Ha NAOYKUTe. Mpu No-ronemuTe geua (KoMTo
ycnewHo ca npemuHanu npes Hueo | v Il Ha NTC yye6Hama cucmema) e NpenopbUYMTENHO Aa ce npunara
T.Hap cucTema Ha ,4BOMHUTE acoumaummn”.* 6




PINO - NTC lojé memorje — Evropé
Cfaré éshté NTC sistemi mésimor?

Programi NTC sistemi mésimor éshté krijuar si rezultat i kérkimeve té ekspertéve nga fusha e pedagogjisé,
mijekésisé, psikologjisé dhe edukimit té vecanté né ményré qé té pérmirésojé kapacitetin intelektual dhe
njohuri funksionale té fémijéve. Té gjithé fémijét pérfitojné nga programi, dhe veganérisht éshté i dobishém
pér zbulimin e fémijéve té talentuar dhe inkurajuar zhvillimin e talentéve. Autor i programit, dr. Ranko
Rajovi¢, bashképunétor i UNICEF-it pér edukimin e hershém dhe anétar shumévjegar i Komitet Mensa pér
fémijét e talentuar.

Programi i ploté NTC pérbéhet nga tri faza dhe pérfshiné ushtrime té thjeshta fizike dhe mendore gé ndikojné
né zhvillimin e potencialit biologjik té fémijéve. Né fazén e dyté té programit aplikohen rekvizita té veganta
e simbole abstrakte si¢ éshté loja “Mos u nxeh”, Loja e memorjes ose pazéll. Loja e cila para jush ka njé
pérdorim té gjeré: si loja didaktike e cila ndikon né zhvillimin e motorikés dhe koordinimit té lévizjeve, dhe
si pjesé e NTC sistemit mésimor thjeshton zbatimin e programit, sepse fémija pérmes lojés méson shumé
simbole té cilét lejojné kalimin mé té lehté né njé nivel mé té larté dhe progres té métejshém.

Ndryshe nga njohurité tradicionale t& mésimit ripodhues, i cili bazohet né pérséritjen e fakteve, njohuri
funksionale éshté aftésia pér té kuptuar dhe pérdorur njohurité e fituara mé paré pér té zgjidhur problemet.
Objektivi i programit NTC éshté té inkurajojé fémijét né ményré mé té lehté dhe té thjeshté pa ndonjé
ngarkesé, d.m.th népérmjet lojés, ku stimulohen né ményrén e duhur né periudhén e jetés

kur mé tepér kané nevojé, kur formohen modelet e té menduarit, arsyetimit dhe )
lidhjeve (logjikés). :

Pino NTC lodrat jané té dizajnuara pér té mésuar njé fémijé pa shumé véshtirési, v
njé numrér té madh té simboleve (flamuj), mé pas né pérparimin dhe njohjen o

e karikaturave té cilave simbolizojné shtetet té zhvillojné té menduarin *\/{@/

asocijativ, dhe mé pas, né nivel mé té larté té |éviz né botén e klasifikimit
abstrakt, seri dhe asocijim, bazat e té mésuarit miré dhe té shéndoshé. L \/ 4

Si luhet?

Loja pérbéhet nga 16 karta té drurit me 8 cifte té ndryshme, karikatura. Né fillim fémijés

mund ti tregoni disa nga karikaturat, me géllim gé ti mésojé ti njohé. Té njéjtat flamuj tregojani disa dité me
radhé duke e njoftuar gradualisht me flamuj té rinj.

Loja e memories mund té luhet si lojé klasike ose si tekniké e asocijimeve té dyfishta. Pér té rinjté (4-5 vjeg)
nuk éshté e nevojshme teknika gjaté lojés, ngaqé fémijét mundohen té mbajné mend se ku ndodhet karta.
Ndérsa tek fémijét mé té rritur (té cilét kané kaluar nivelin | dhe Il té programit NTC sistem mésimor) éshté
e nevojshme té luhet me teknikén e asocijimeve té dyfishta.*
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PINO - NTC igra »Spomin« - Evropa
Kaj je NTC sistem ucenja?

Program NTC sistem ucenja je nastal kot rezultat raziskovanja strokovnjakov s podrodij pedagogike, medicine,
psihologije in posebnega izobrazevanja s ciljem izboljsati intelektualne sposobnosti in funkcionalno znanje
otrok. Program je koristen za vse otroke, Se posebej pa je primeren za odkrivanje nadarjenih otrok in
spodbujanje razvoja njihove nadarjenosti. Avtor programa, dr. Ranko Rajovi¢, je sodelavec UNICEF-a za
podrodje zgodnjega izobrazevanja in dolgoletni ¢lan svetovnega Mensa odbora za nadarjene otroke.
Celoten NTC program je sestavljen iz vecih delov in obsega enostavne fizi¢ne in mentalne vaje, ki vplivajo na
razvoj bioloskih potencialov otrok. V okviru druge faze programa se uporabljajo posebni rekviziti s simboli
abstraktnih pojmov kot so igre: »Clovek, ne jezi se«, »S in« ali ljanke (puzzle). \gra pred vami
ima ve¢ namenov: kot didakti¢na igraca vpliva na razvoj ﬁne motorike in koordmacuo glbanja kot del NTC
sistema poenostavlja sprejem programa, ker otroka skozi igro nauci ogromno simbolov, kar omogoca lazji
prehod na visji nivo in nadaljne napredovanje.

Za raziko od klasi¢nega, reproduktivnega znanja, ki je zasnovano na ponavljanju dejstev, predstavlja
funkcionalno (uporabno) znanje sposobnost razumevanja in uporabe predhodno pridobljenega znanja za
reSevanje problema. Cilj NTC programa je na lahek in enostaven nacin, brez obremenitev t.j. skozi igro,
pravilno spodbujati in stimulirati otroke v obdobju Zivljenja, ko se intenzivno oblikujejo vzorci razmisljanja,
sklepanja in povezovanja.

Pino NTC igracke so zasnovane tako, da se otrok brez obremenitev nauci veliko simbolov (zastav), medtem
ko asociativno razmisljanje razvija skozi napredovanje in prepoznavanje karikatur, ki simbolizirajo drzave.
Sledi visji nivo, kjer preide v svet miselnih klasifikacij, seriacij in asociacij, kar je izijemna osnova za kasnejse
dobro razmisljanje in ucenje.*

Navodila za igro

Igro sestavlja Sestnajst lesenih kartic z osmimi razli¢nimi pari t.j. karikaturami.

Otroku lahko na zacetku ucenja pokazete nekaj zastav in karikatur, s ciljem, da se jih nauci prepoznavati. Iste
zastave kazite ve¢ dni zaporedoma, nove zastave in karikature uvajajte postopno.

Igra »Spomin« se lahko igra na klasi¢en nadin ali kot tehnika dvojnih asociacij. Za mladi naras¢aj (4-5 let) ni
potrebna nobena posebna tehnika igranja, saj se otroci sami trudijo zapomniti kje so kartice. Pri starejsih
otrocih (tistih, ki so presli I. ali Il. nivo programa NTC sistem uéenja), je potrebno igrati s sistemom t.i. dvojnih
asociacij.

* Detaljno opisano u knjizi ,1Q deteta — briga roditelja”, autora dr Ranka Rajovica.
* Detailed description is given in the book “Child’s 1Q — Parent’s Concern”, by Dr Ranko Rajovic.
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